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Nota previa

En el presente texto se ha optado por un uso econémico de la lengua, utilizando
en la medida de lo posible palabras que refieran a conjuntos de personas, como
«alumnado» y «profesorado». Sin embargo, dado que no siempre ha sido posible,
se ha optado por el uso de un solo género de la palabra —por ejemplo: la maestra—,
pero con la intencion en la escritura de ser lo més incluyente posible. Este libro
esta dedicado a alumnos y alumnas de magisterio, maestros y maestras, padres y
madres, e investigadores e investigadoras.



Introduccidn

Este libro es una apuesta decidida por la formacion de las maestras de educacion
infantil, las cuales deben ser competentes a nivel tedrico (saber), técnico (saber
hacer) y practico (saber ser y saber estar). El libro es un material basico de estudio
y reflexion asociado a la asignatura «Materiales y recursos didacticos», que se im-
parte con caracter troncal en segundo curso del Grado en Magisterio de Eduacion
Infantil de la Universidad de Zaragoza.

El enfoque del libro es doble; por un lado, se desarrollan a nivel pedagégico y
filoséfico todos los aspectos educativos que son objeto de estudio, para de esta
manera adquirir un grado de saber universitario necesario para el buen desarrollo
de la profesion docente; por otro lado, se desarrolla un nivel didactico y propedéu-
tico que aborda los contenidos de manera mas técnica y practica, dotando de una
capacidad de seleccion y manejo de materiales y recursos en educacion infantil. En
este sentido, se asume que una asignatura universitaria tiene un enfoque diferente
a los estudios de formacion profesional.

En el Tema 1 se desarrollan los fundamentos pedagogicos y psicologicos que
toda maestra debe tener en cuenta para realizar la programacion de aula y adoptar
decisiones didacticas respecto a qué recursos y materiales usar, asi como cuando,
cdémo, desde qué enfoque, etc. Se desarrollan los paradigmas y métodos de la edu-
cacion infantil asi como los fundamentos curriculares. También se explican, mas
esquematicamente, los fundamnetos de la psicologica evolutiva en educacion in-
fantil y los modelos de aprendizaje principales.

El Tema 2 expone una revision y reconsideracion de los espacios didacticos,
partiendo de la reflexion sobre los mismos. Se desarrolla la idea de ambiente de
aprendizaje, y se aportan recursos y materiales para disefiar y organizar un espacio
educativo desde un enfoque no solo pedagogico, sino estético.

El Tema 3 aborda el fendmeno del juego desde una perspectiva filoséfica, an-
tropoldgica, pedagogica, psicolégica y didactica. Se expone una concepcion del
juego, algunas propuestas de clasificacion y un analisis de su presencia en el cu-
rriculo. Mediante un andlisis critico y exhaustivo del fenémeno de la gamificacion,
se ofrecen recursos para pensar y entender el disefio de cualquier juego, y de esta
forma tener autonomia para seleccionar o crear un juego adecuado para cualquier
situacion.

El Tema 4 esta destinado a pensar y entender la tecnologia y su aplicacion e
influencia en la educacion. Para ello se expone un andlisis sociohistorico de la
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sociedad de la informacidn y comunicacion actual. Se aporta también una descrip-
cion de algunos materiales y recursos asociados a las tecnologias de la informacién
y la comunicacion con un enfoque para la educacion infantil.

El Tema 5 resume cuales son las principales técnicas didacticas utilizadas en
educacion infantil en la actualidad, y desarrola téoricamente los materiales didac-
ticos.
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